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Prefacio 

Hernani Dimantas, Janeiro 2009 

Um dia depois do outro. A vida passa. Nao de forma grandiosa. Gosto de pensar de forma 
analftica. Vejo as opqoes e as transformaqoes que atuam no cotidiano. Fazer uma coisa, 
normalmente, impede outra de ser feita. Por isso gosto das metaforas que transformam o 
cotidiano comum na fantasia da emergencia. Uma viagem pelo desconhecido com uma 
clausula: tente outra vez. Tfpica configuraqao de um game pirata vendido na Galeria Paje. 
Game Over and start again. 

Bahhh... caf na armadilha. A vida e um jogo. Ou o jogo e a vida. Isso e tao Descartes!!! 
Nunca saber nada e quase saber de tudo, mas e dal... que merda ter que endeusar a 
modestia. Prefiro escolher o nao saber como a forma de agir... ou o nao fazer como uma 
forma de fazer. De qualquer forma... tanto faz. Gostaria de ter sete vidas para reviver. La 
vida es una tombola. 

Sete vidas e o nome do jogo. Em sete passos a ideia de uma revoluqao silenciosa 
come50u a permear no universo on-line das redes tupiniquins. Parece obvio a maneira 
como tudo aconteceu. Tao obvio e tao logico. Mas o caso nao e simples assim. 

Primeiro veio a metafora. As vezes passo horas pensando em minhas proprias ideias. E 
esqueqo que outras pessoas tambem tem ideias. Se outras pessoas tem ideias - boas ideias 
- por que nao utiliza-las para destrinchar o emaranhado de complexidades do meu pensar? 
Conhecimento livre e um atalho para o sucesso do coletivo. 

Numa conversa corriqueira com Felipe Fonseca percebemos que a emergencia de uma 
blogosfera era um fenomeno alem da nossa compreensao. Naquele momento a ferramenta 
blog fazia sentido. O Meta:Fora nasce com o proposito de juntar os pontos, os links que 
catalisam as conversas. A linkania surgiu. 

Consolidar esse movimento foi o segundo passo. Muitas discussoes nos levavam a 
chamar de metafora aquilo que nos juntava. Institucionalizar parecia o caminho natural. 
No entanto, uma invasao barbara acontece quando os tentaculos de um movimento atuam 
no rizoma da sociedade. Somos os hackers do conhecimento. 

Mas qual e o significado disso para o meu cotidiano? Continuo vivendo num mundo que 
valoriza o material antes do humano. Frases como: "nao e possivel viver sem dinheiro" ou 
"o dinheiro move o mundo" sao contrapontos fortissimos ao conhecimento livre. Uma 
sociedade mercantilista, capitalista, financista e conformista aponta para o direito de 
propriedade como um norte magnetico. A direqao da agulha e sempre a mesma. Bala na 
cabcca da sociedade marginal. 

E nesse ponto que enxergo as diferenqas. Um mundo proprietario tende a desmoronar. 
Num desandar coeso. Um movimento silencioso rumo ao declinio do imperio americano. 

Com tantos baluartes contrarios, minha teimosia emerge do caos interno. A revoluqao 
reformata a vida. Liberdade para inovar. Fiberdade para teimar. Meta e movimento 
silencioso. 

Nao e tao dificil definir esse movimento. Zonas piratas emergem de uma rede catalisada 
pela conectividade cibernetica. Colaboraqao e a palavra do seculo XXI. Release early and 
release often passou a redesenhar um modelo de produqao. Colabora5ao como capital 
social. Colaboraqao para fazer qualquer coisa que o desejo provoque. Colaboraqao como 
condiqao de sobrevivencia. 

Relacionamentos na rede abrem espaqos para uma nova forma de trabalho, que e 
imaterial. Uma cultura baseada na colaboraqao, no compartilhamento do conhecimento e 
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na ausencia de hierarquias nao e mais uma fantasia. O virtual e muito real. 

Mas o que e colabora9ao? Estamos falando de tecnologia da informa9ao. No entanto, 
percebemos que, a cada dia, essas ideias penetram no modelo de organiza9ao da 
sociedade. Temos que prestar aten9ao em alguns indicadores quase imperceptfveis para 
pensar numa sociedade diferente. Onde a produtjao do conhecimento corra livre. Software 
livre e apenas a ponta do iceberg do paradigma hacker. O conhecimento quer ser livre. 

Meta: Fora migrou seus servidores para o MetaReciclagem. O filho prodfgio torna-se livre 
para atuar. A rede virtual caminha para o presencial. Uma organiza9ao em rede transforma 
de maneira inequfvoca os telecentros de argamassa. MetaReciclagem e principalmente 
uma ideia. Uma ideia sobre a reapropria9ao de tecnologia objetivando a transforma9ao 
social. Esse conceito abrange diversas formas de a9ao: da capta9&o de computadores 
usados e montagem de laboratories reciclados usando software livre, ate a cria9ao de 
ambientes de circula9ao da informa9ao atraves da internet, passando por todo tipo de 
experimenta5ao e apoio estrategico e operacional a projetos socialmente engajados. 

Reciclar computadores para reuso parecia o modelo mais convincente nos tempos de 
exclusao. Internet nao tinha valor para aqueles que nao enxergavam a rede. A sociedade 
nao tinha ouvidos para o fuzue digital. O pragmatismo destroi o sonho da revolu9ao. No 
entanto, a densidade da sokujao em rede subverte e corroi a necessidade de conservar 
aquilo que e conhecido. Ou, quando o paradoxo se torna paradigma novas praticas tem 
mais a ver. 

Mas reciclar tem limita9oes. O reuso necessita ser revestido de valor. O computador, a 
ferramenta que nos faz devastar as novas fronteiras nao pode ser o lixo do lixo. Pelo 
contrario. Ha de se transportar o cotidiano para o campo das artes. Uma privada no museu 
e uma obra de arte. Passageiros num aviao sequestrado nao sao mais passageiros. Eles sao 
refens. Na rede somos aquilo que as pessoas dizem que somos. Computadores pintados, 
os grafismos de Glauco Paiva passaram a ser a marca estampada em cada objeto de 
doa9ao. As comunidades agradecem! 

A arte tem urn valor didatico. Explorar o computador nao e apenas uma rela9ao dedos e 
teclados. Explorar o computador e um processo de destruir e aglutinar. Filosofia e 
tecnologia se juntam para desvendar o misterio do mundo. Vamos pensar na inteligencia 
coletiva, ou na catalisa9ao do conhecimento atraves da colabora9ao entre as pessoas. 
Pensar na inteligencia coletiva e se colocar para fora do ser. Pensar na maquina e levar o 
conhecimento para fora da caixa cinza. Nas redes oferecemos multiplas experiences. 

Essa e a logica. A arte do MetaReciclagem vem buscar a transforma9ao social. A web so 
faz sentido quando um se preocupa com o outro. A web e um mundo que nos criamos 
para todos nos. So pode ser compreendido dentro de uma teia de ideias que inclua os 
pensamentos que fundamentam a nossa cultura, com o espfrito humano persistindo em 
todos os nos. Este compromisso entre humanos, essa generosidade altrufsta nao esta 
desenvolvida no centra. 

Esta (re)aproxima9ao da tecnologia com a cultura se faz de maneira muito tranquila. A 
emergencia de uma nova cultura. As pessoas estao se linkando. Criando o mundo 
virtualmente real. Vivemos a cultura da mfdia. Pop e superflua. Nao e possfvel conviver 
nesse ambiente cultural sem analisar as tecnologias de informa9ao e comunica9ao que 
trafegam pelo entorno da sociedade. A tecnocultura esta carregada de simbologia e 
signos. E semantica. 

Essa simbologia se amalgama com os destro90s dessa civiliza9ao. Reciclar e preciso. 
Porque e preciso viver. Mas nao mais falamos em reciclar corpos. Numa vida alem do pos 
modernismo os corpos deixam a centralidade. Importa mesmo e a rela9ao. Isso ja era dito 
pelos estoicos. Esse conceito vem aflorando. Ocupando os espa90s mentais. Substituindo 
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as velhas propos^oes. A ruptura esta af. E agora. 

O MetaReciclagem e uma forma de tratar a apropria5ao da tecnologia. E um dispositivo 
que da visibilidade da articula5ao em rede para a transforma5ao social. A conversatjao se 
da no nfvel do agenciamento. De certa forma, a cultura hacker responde com uma 
produ5ao que tende ao infinitesimal finito. A tao falada cauda longa se torna aliada da 
produ5ao em rede. A media5ao se da na recombina5ao, nos diversos acessos, na via dupla 
proporcionada pela interatividade. 

Esse conhecimento esta impregnado nos mutiroes. No efeito puxadinho colaborativo. E 
so chegar para ajudar o ser humano ser mais feliz. Uma mobiliza5ao que vai alem da boa 
a5ao. E cotidiana e despretensiosa. E tem o padrao Carnaval de qualidade. 
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Introducao 

Felipe Fonseca, Janeiro 2009 

Ja faz quase um ano e meio que comecei a articular o Mutirao da Gambiarra. A ideia 
inicial do Mutirao partia, entre outras coisas, do receio que sempre tivemos de que, como 
rede descentralizada e aberta, a MetaReciclagem pudesse eventualmente ser apropriada 
de maneiras que destoassem das intenqoes de seus integrantes: estimular a descoberta, a 
colaboraqao, a aqao em rede voltadas para a transformaqao social. 

Muita coisa mudou nos ultimos anos, e os proprios objetivos da MetaReciclagem (se e 
que existem) tambem acabaram por se transformar. Sao varias linhas paralelas, mas acho 
que e possfvel identificar uma natureza de movimento coletivo que comeqou com 
descoberta, estruturou-se numa pratica, depois virou capacitaqao e mais tarde comeqou a 
brincar com experimentaqao, ate dissolver-se por al dentro de varios projetos e de certa 
forma perder a identidade de grupo. Mas ainda existe, mesmo que de maneiras diferentes 
daquelas que ja conhecfamos, o sentido de uma construqao coletiva, de um espaqo de 
conhecimento, convfvio, informaqao, co-inspiraqao e troca, que e nossa obrigaqao 
assegurar que permaneqa aberto. 

O tempo nos mostrou que nao e viavel pensar em corporificar uma instituiqao que 
centralize a identidade da MetaReciclagem. Ainda mais estranho e pensar em registrar a 
marca ou qualquer outro desses dispositivos do milenio passado. No meu entender, a 
maneira mais efetiva de garantir que a MetaReciclagem seja entendida na sua 
abrangencia e forqa, como uma rede aberta, um espaqo de sensibilidades compartilhadas, 
de propriedade coletiva, e expor os processos que nos trouxeram ate aqui, destrinchar os 
interiores da MetaReciclagem como rede, pratica, identidade de grupo e influencia. 

Nesta primeira ediqao, o foco foi bem fechado em um exercfcio de narrativa historica da 
MetaReciclagem. Com certeza faltaram historias, enfoques e versoes, mas isso a gente 
resolve com o tempo. Ja tenho material para quase duas outras ediqoes do Mutirao da 
Gambiarra. Quem quiser ajudar, e so aparecer la: http://mutirao.metareciclagem.org 



vqv 

efeefe ( ff, fff, felipe, izq, joelhcisso) 




Um bergo colaborativo 

Felipe Fonseca, Janeiro 2009 

E impossfvel falar sobre a MetaReciclagem sem contextualizar sua origem dentro do 
Projeto Meta:Fora, uma rede de pessoas em todo o Brasil articulada a partir de uma lista 
de discussao e de um website colaborativo. A princfpio, a cria 5 ao do Meta:Fora foi quase 
ocasional, sem pretensao maior do que juntar pessoas para falar de coisas sobre as quais 
ate entao pouca gente conversava em portugues. Em 2002, bem antes de aparecer no 
Brasil o hype da tal da web 2.0, wikipedia, tags e afins, ja havia pessoas mobilizadas a 
partir de algumas referencias em comum: o manifesto cluetrain, listas de discussao sobre 
tecnologia e sociedade, blogs diletantes e o movimento do software livre: 

Estavamos conversando sobre internet sem fio, dispositivos conectados, XML, 
integra 5 ao de equipamentos, conversa 5 oes. (...) Decidimos criar outra comunidade 
online para tentar consolidar as novas ideias que um monte de gente estava 
gerando. Interessava a conversa sobre um cotidiano hiperconectado, sobre os 
limites cada vez mais tenues entre "online" e "offline", ente "digital" e "analogico", 
e o conhecimento livre como metodologia de colabora 5 ao. Nao interessavam mais 
reclama 5 oes, mais crfticas que nao propusessem alternativas, mais choramingos de 
incompreendidos. Criei a lista de discussao no yahoo groups e convidei 12 pessoas. 
Quase todas entraram. Eu tratei de incentiva-las a conversar, enquanto o Hernani 
divulgava nos seus canais a nova lista. ( http://efeefe.no-ip.org/livro/metdfora-10 ) 



Wiki 

Em menos de um mes, a lista de discussao j a contava com mais de cinqiienta pessoas, de 
diversas areas de atua 5 &o e forma 5 ao. Dezenas de mensagens eram enviadas todo dia. 
Como muitas dessas mensagens tinham links pra sites e artigos, decidimos criar um 
sistema online de gestao de bookmarks. Usamos por algum tempo um site fechado, 
depois Paulo Colacino sugeriu que usassemos um script livre em PHP que montava uma 
estrutura de diretorio de links. Mas acabamos optando por um wiki. Na epoca, havia 
poucos wikis em portugues (o mais conhecido era um chamado cudebebado, que era 
freqiientado por alguns integrantes da lista). Instalei o wiki em um diretorio do meu site 
na epoca, e come 9 amos a organizar os bookmarks por la. Logo ja havia mais de uma 
centena de links interessantes, alem dos muitos e-mails trocados todo dia. 

Hernani Dimantas escreveu a epoca: 

Meta:Fora e uma inteligencia coletiva. E ainda algo embrionario, um momento de 
ebul^ao ideologica, mas direcionado a ferramentar o cotidiano essencialmente 
online. E que nos obriga a unificar a comunica 5 ao com o desenvolvimento da 
tecnologia. {http://mutirao.metareciclagem.org/livro/Chocadeira-colaborativa) 

Alem de referenciar sites interessantes, grande parte das mensagens da lista eram debates 
profundos e abrangentes sobre temas diversos. As conversas adotavam uma perspectiva 
polftica, social, educativa ou economica, alem do mero aspecto tecnologico. Algumas 
dessas conversas chegavam ao ponto de virar pianos de a 5 ao, como foi o caso de projetos 
idealizados por Daniel Padua, como o Blogchalking e o Prefeituras Inteligentes, ou por 
Felipe Albertao, como o MetaOng. A sensa 5 ao era que estavamos desbravando um novo 
mundo, vivenciando um tipo de convfvio que ia alem da falsa dicotomia entre "online" e 
"offline". De repente, nao tinhamos mais limites de "areas de conhecimento": qualquer 
pessoa poderia opinar nas ideias das outras, inclusive (talvez principalmente) se nao 
tivesse nenhuma experiencia no assunto. Alem disso, havia a busca de forma 5 ao de senso 
comum, de compartilhar o cotidiano, de questionar as proprias ideias a partir do confronto 
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com o espelho do grupo. 

Em determinado ponto come5amos a usar o wiki para rascunhar projetos. A princfpio, 
eram so ideias jogadas e informais, mas logo - com uma boa colaboraqao de pessoas 
como TupiNamba e Maratimba - chegamos a um modelo mrnimo de projeto: descriqao, 
equipe, links e referencias. Passamos a pensar em forma de projetos, e algumas dezenas 
deles foram elaboradas. 

A partir do momento em que o projeto abraqou a atuaqao baseada na articulaqao em rede, 
a inventividade presente no processo aberto de conversaqoes come50u a transcender o 
tecnocentrismo e pensar em como efetivamente interferir nos diferentes cenarios sociais, 
sempre tomando por base o ideario do conhecimento livre. 

O Meta:Fora passou de uma lista de debates para um grupo de intervenqao, 
utilizando conceitos de colaboraqao para desenvolver uma infra-estrutura ou 
incubadora de projetos colaborativos, ou mais especificamente, uma chocadeira de 
codigo aberto. Conceitualmente esta baseado no conhecimento livre, que significa 
liberdade para modificar, editar, adicionar ou subtrair, visando sempre aprimorar o 
conteudo final. Um movimento iniciado pelos programadores e que pode ser 
replicado em outras areas do conhecimento. As conversaqoes propiciadas pelas 
listas de debates, foruns e e-mails promovem a cultura do compartilhamento e 
beneficiam a mentalidade do conhecimento aberto e livre. 

(...) O Meta:Fora coiporifica os conceitos da apropriaqao das tecnologias e, na 
pratica, as utiliza como forma tatica de diminuiqao das distancias entre seres 
humanos. Dessa forma, a transformaqao social pela apropriaqao tecnologica passa 
pelo questionamento daquilo que se chama Inclusao Digital, passa pelo ativismo 
midiatico, bem como pela mistura cultural impulsionada e mediada pela 
cibercultura. 

(...) Num determinado momento percebemos, entao, que o Meta:Fora era uma 
forma de troca de conhecimento. Percebemos que as pessoas conversavam com 
outras pessoas, imbufdas do mesmo interesse pela interatividade. Este dialogo 
caotico e emergente nos possibilitou experimentar a transversalidade do 
aprendizado. Percebemos que na rede as pessoas aprendem, de fato, atraves da 
utilizaqao das ferramentas colaborativas pelas proprias pessoas. 
{http://mutirao.metareciclagem.org/livro/Umci-experi%C 3 %AAncia-open-source) 

Numa movimentaqao em grande medida oposta ao mundinho conectado da epoca (a 
blogosfera e empreendedorismo tecnologico em geral), o Meta:Fora incorporou 
elementos tfpicos das culturas populares brasileiras, como a gambiarra e os mutiroes. 

Esse conhecimento esta impregnado nos mutiroes. No efeito puxadinho 
colaborativo. E so “chegar” para ajudar o ser humano ser mais feliz. Uma 
mobilizaqao que vai alem da boa aqao. E cotidiana e colaborativa. 
(i http://mutirao.metareciclagem.org/livro/Puxadinho-colaborativo ) 

Tri'ade da Informagao Livre 

Em determinado momento, passamos a desenhar uma estrutura conceitual para pensar a 
transformaqao social auxiliada pelas tecnologias. Daniel Padua sugeriu um projeto 
chamado UTIL - Uniao pela Trfade da Informaqao Livre, que tomava como base tres 
esferas - infra-estrutura ffsica, infra-estrutura logica e interaqao. Miguel Caetano situa a 
inspiraqao para essa estrutura em Yochai Benkler e Lary Lessig: 

Este modelo baseia-se em parte no conceito dos tres nfveis dos sistemas de 
comunicaqao introduzido pelo jurista Yochai Benkler e retomada por Lawrence 
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Lessig, compostos por um nfvel ffsico, situado em baixo, um nfvel intermedio 
logico ou relativo ao codigo e um nfvel superior, relativo ao conteudo. A diferen 5 a 
substancial situa-se nesta ultima camada: enquanto Benkler e Lessig utilizam o 
termo conteudo, os elementos do Metafora preferem recorrer ao conceito de 
interac 5 ao de modo a fomentar a autonomia das comunidades. 
{http://mutirao.metareciclagem.org/fonte/Jeitinho-Brasileiro-e-MetaReciclagem) 

A partir de entao, os projetos passaram a ser criados tendo em vista a atua 5 &o nesses tres 
estratos. Em pouco mais de um ano de atua 5 ao, foram rascunhadas duas duzias de 
projetos. Nem todos foram efetivamente desen volvidos, mas algumas das ideias ainda 
podem ser retomadas ate hoje. 

Xemele 

Uma das principals caracterfsticas do Projeto Meta:Fora era a enfase em debates dos 
quais parti ci pa vam pessoas das mais diferentes areas do conhecimento, mas aos quais se 
mantinha uma aten 5 ao especial para que nao incorressem em jargao especffico de 
nenhuma area. Na epoca, chamavamos isso de Xemele, uma brincadeira com a ideia de 
XML - protocolos que permitem que sistemas diferentes compartilhem informa 5 ao ao 
usar formatos em comum. A primeira ocorrencia do neologismo foi quando Dalton 
Martins enviou uma de suas primeiras mensagens a lista, que usavam um linguajar 
bastante tecnico, e eu respondi dizendo "xemeleia isso que eu nao entendi nada”. 
{http://nmtirao.metareciclagem.org/fonte/Xemel%C3%AA-entendendo-plataforma- 
agregadora). Com o tempo, o termo foi usado em outros projetos, e hoje batiza uma serie 
de iniciativas levadas adiante por Jose Murilo dentro do Ministerio da Cultura. 
{http://www.softwarepublico.gov.br/spb/ver-comunidade7community _id=4215419). 

Esporos (e ConecTAZes) 

Uma ideia que tambem nasceu no projeto Meta:Fora e influenciou bastante a 
MetaReciclagem foi o crescimento a partir de esporos: ao inves de inchar uma estrutura 
centralizada, chegamos ao consenso de que cada projeto deveria ter autonomia para tomar 
suas proprias decisoes, desde que seguisse princfpios definidos pela rede e a mantivesse 
informada sobre os desenvolvimentos. A ideia era chegar a um modelo de 
descentraliza 5 ao integrada, que possibilitasse um alto nfvel de agilidade e independence, 
mas nao perdesse o aspecto de a 5 ao em rede que nos era tao caro. 

Projetos independentes e colaborativos como o MetaReciclagem so podem se 
desenvolver se pensarmos de forma pirata. Celulas orientadas a projetos. 
Autonomia de gestao. Muita informa 5 ao fluindo entre as partes e, principalmente, a 
convic 5 ao de que cada celula representa o todo. E assim termos a certeza da 
constru 5 ao de um projeto comum e rizomatico. Cada membro do grupo necessita 
contribuir como base para os outros. 

(http://mutirao.metareciclagem.org/livro/Opera%C3%A7%C3%A3o-Pirata) 

Quando a MetaReciclagem tomou corpo, a essas unidades elementares que anseiam por 
tornar-se references locais somaram-se tambem as ConecTAZes (termo cunhado por 
Daniel Padua, em referenda as Zonas Autonomas Temporarias como definidas por Hakim 
Bey): interven 5 oes coletivas que nao necessariamente tinham por meta prolongar-se no 
tempo, podendo acontecer durante eventos ou ocupar estruturas ja existentes e depois 
desaparecer. 

Idealmente, os Esporos e ConecTAZes mantem a dinamica das conversa 5 oes a partir da 
infralogica, uma serie de ambientes online: wikis, uma lista de discussao, blogs e outros 
ambientes colaborativos. 
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Microcredito, caordem, TAZ, mi'dia tatica, inclusao digital 

Com a velocidade das conversaqoes no Projeto Meta:Fora, fomos absorvendo, ainda que 
de maneira dialogica e crftica, algumas ideias externas que circulavam pela rede. Uma 
delas veio das experiencias de microcredito relatadas por Mohammed Yunus no livro O 
Banqueiro dos Pobres. Outra foi a ideia de caordem. da emergencia de padroes em 
ambientes complexos, com a qual eu pessoalmente tomei contato em uma palestra 
durante o segundo Forum Social Mundial (e cuja origem, anos mais tarde, eu descobri 
com alguma surpresa por Miguel Caetano que vinha do mundo corporativo). Tambem 
usamos bastante a ideia ja mencionada acima de Zonas Autonomas Temporarias, de 
Hakim Bey, e o ferramental conceitual dos grupos europeus de mrdia tatica. E, talvez a 
partir das conversas com Marcelo Estraviz, comeqamos a incorporar a preocupaqao com a 
chamada inclusao digital, mesmo que de uma forma diferenciada, mais preocupada com 
apropriaqao e articulaqao em rede do que com o mero acesso, como comentou Hernani 
Dimantas: 

O objetivo do Projeto Meta:Fora e entender e desenvolver conhecimentos 
adequados a uma nova relaqao com a cultura interconectada a partir de 
comunidades locais, visando fomentar a inclusao digital e o uso efetivo de 
ferramentas de publicaqao pessoal e construqao coletiva de conhecimento. 
(http://mutirao.metareciclagem.org/livro/Chocadeira-colaborativa) 

O fim e os comegos 

Depois de mais de um ano de atuaqao acelerada em dezenas de projetos, o Meta:Fora se 
esgotou. Uma das coisas que precipitou seu fim (descrito detalhadamente no texto de 
Miguel Caetano nesta publicaqao) foi a tentativa de corporificar a MetaReciclagem em 
uma ONG. Encerramos a TAZ projeto Meta:Fora, que deixou seus rastros na forma de um 
monte de conversaqoes pela web, alguns projetos e muitos contatos. Tudo o que veio 
depois foi conseqiiencia dessa primeira fase. 
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Uma experiencia opensource 

Hernani Dimantas, publicado em 05/10/06 em http://comunix.org 

(N. do E. : esse texto do Hernani f ala urn pouco metis sobre o Projeto Metd:Fora, criado 
em junho de 2002 e encerrado por volta de outubro de 2003). 

Em pouco mais de um ano, o Meta:Fora passou de uma lista de debates para um grupo de 
intervenqao, utilizando conceitos de colaboraqao para desenvolver uma infra-estrutura ou 
incubadora de projetos colaborativos, ou, mais especificamente, uma chocadeira “open 
source”. Ou de codigos abertos. Conceitualmente esta baseado no conhecimento livre, 
que significa liberdade para modificar, editar, adicionar ou subtrair, visando sempre 
aprimorar o conteudo final. Um movimento iniciado pelos programadores e que pode ser 
replicado em outras areas do conhecimento. As conversaqoes propiciadas pelas listas de 
debates, foruns e e-mails promovem a cultura do compartilhamento e beneficia a 
mentalidade do conhecimento aberto e livre. 

O projeto objetivava entender e desenvolver conhecimentos adequados a uma nova 
relaqao com a cultura interconectada. A partir de comunidades locais, para fomentar a 
inclusao digital e o uso efetivo de ferramentas de publicaqao pessoal e construqao coletiva 
de conhecimento, ou como utilizar a tecnologia para incrementar a conversaqao na rede. 
Cabe dizer que esse modelo de conversaqao proposto poderia ser replicado nas diversas 
areas do conhecimento. Pode ser utilizado para debates sobre usos de novas tecnologias 
bem como para a facilitaqao de outras formas de debates ou aqoes como, por exemplo, 
engenheiros colaborando para uma obra na Africa ou medicos debatendo online sobre a 
utilizaqao de uma tecnica de tratamento para um caso qualquer. 

Inclusao Digital, como ja foi dito, e um termo inadequado. A ideia de transformaqao 
social e um conceito mais amplo e mais exato para identificarmos o impacto das 
tecnologias no cotidiano. Implica, alem disso, numa otica de do corpo humano para 
apropriaqao e utilizaqao das tecnologias. 

O Meta:Fora corporifica os conceitos da apropriaqao das tecnologias e, na pratica, as 
utiliza como forma tatica de diminuiqao das distancias entre seres humanos. Dessa forma, 
a transformaqao social pela apropriaqao tecnologica passa pelo questionamento daquilo 
que se chama Inclusao Digital, passa pelo ativismo midiatico, bem como, pela mistura 
cultural impulsionada e mediada pela cibercultura. 

Num determinado momento percebemos, entao, que o Meta:Fora era uma forma de troca 
de conhecimento. Percebemos que as pessoas conversavam com outras pessoas, imbufdas 
do mesmo interesse pela interatividade. Este dialogo caotico e emergente nos possibilitou 
experimentar a transversalidade do aprendizado. Percebemos que na rede as pessoas 
aprendem, de fato, atraves da utilizaqao das ferramentas colaborativas pelas proprias 
pessoas. 

Paulo Bicarato, jornalista e editor do alfarrabio.org numa discussao na lista do Meta:Fora: 

“Aprender e apreender. Aprender a apreender. Nao existe formula pronta. E deixar-se 
entrar no fluxo, intuitivamente, e sentir-se integrante/participante dessa magica maior que 
nao tem nome. Af a consciencia emerge: NOS somos conhecimento...” 

Outro conceito essencial para compreender o Meta:Fora e o de Inteligencia Coletiva. No 
texto de Apresentaqao do projeto, pode-se ler: “Meta:Fora e uma inteligencia coletiva 
para gerar inteligencias coletivas. Um projeto aberto de pesquisa e desenvolvimento em 
diversas areas do conhecimento, baseado em algumas premissas do modo de produqao 
open source”. Mais a ffente, verifica-se que o piano de atuaqao do projeto passa pela 
realizaqao de “aqoes multiplicadoras ou esporos de inteligencia coletiva envolvendo o uso 
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de redes de informagao”. 

Segundo Felipe Fonseca, a maior parte das iniciativas deste projeto “nao foi exatamente 
ativista”, no sentido da defmigao tradicional de mldia tatica, dado que “visavam oferecer 
metodos para transformar as ferramentas midiaticas de forma a interferir socialmente. 
Esta posigao tem que ser encarada sob a perspectiva brasileira, em que colaboragao e uma 
forma importante de sobrevivencia. Isso nos levou a estabelecer um elo entre a cultura 
hacker com diversos tragos da cultura brasileira, fruto de mestigagens, hibridizagoes, 
miscenizagao e nomadismos varios. 

De acordo com Miguel Caetano, em sua dissertagao de mestrado : 

“No ensaio “Brasil is a Flacker Culture” , apresentado [por Felipe Fonseca] na edigao de 
2003 do festival Next Five Minutes, na Holanda, afirmamos que a populagao brasileira 
'nao necessita de mfdia alternativas como jornais locais, radios comunitarias e videos 
amadores, mas de midia taticos em termos da utilizagao da comunicagao para integrar as 
pessoas, de forma a que elas possam partilhar a informagao que realmente importa para 
elas'. Nao se trata de trazer mais pessoas para a era da informagao, mas de transformar a 
tecnologia de forma a que possam melhorar de algum modo a sua qualidade de vida.” 

“Felipe Fonseca deixa algumas pistas para o futuro deste tipo de praticas midiaticas: Se 
vamos pensar em um medium (ou varios midias) que tenham o objetivo explicito de 
beneficiar milhoes de pessoas que hoje estao ausentes do debate socio-politico-cientifico- 
cultural, nao podemos criar simulacros dos media de massas. Claro que estes sao uteis, 
mas com o objetivo unico de desmascarar a credibilidade das mega-corporagoes de 
comunicagao. Mas isso e combater o passado e o presente. Se vamos pensar no futuro, 
creio que devemos infundir desde o inicio as possibilidades que surgem com as novas 
tecnologias: a colaboragao, o relacionamento de pessoas com pessoas (e nao de 
mensagens para pessoas), a construgao de conhecimento coletivo e adequavel a cada 
realidade (...) Digo nao fazer contra-media, mas romper as nossas hesitagoes em relagao 
ao uso de tecnologia (tinta na caverna, lapis e papel, Jabber e Drupal ) para juntar as 
pessoas com ideias, perspectivas e objetivos em comum. Pensar em estrategia e tatica 
autoconstruindo-se, simultaneamente. [CAETANO, 2005] 

Mas tudo isso e o pano de fundo desta revolugao digital. Percebemos que havia um 
pessoal interessante falando coisas semelhantes, mas um de cada lado. Nosso trabalho foi 
juntar esse pessoal. E deixar fluir para ver o que aconteceria. Em poucas semanas 
milhares de mensagens foram trocadas. Informagao repercutindo conhecimento. 
Comunicagao direta, conversagao “open source” irradiando para a inteligencia coletiva. A 
realizagao dos projetos para qualquer um que realmente tenha boa vontade e espirito 
colaborativo. Essa Meta:Fora tende a ser um projeto maior. Entre pessoas, em qualquer 
lugar. Numa viagem nao linear no tempo e no espago. 
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